
FLUCH DER VERLORENEN STIMME

4000
Magieart: Hexerei. Mutation Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: 1

Der  Zauber  senkt  die  Kommandoreichweite  des  Ziels  auf  5  cm
herab. Der Fluch kann nur zu Beginn der Runde auf Figuren mit
der Fähigkeit Kommando gewirkt werden.

Der  Zauber  hat  keine  Wirkung  auf  die  Elementarwesen,  die
Unsterblichen  und  auf  Figuren  mit  dem  Rang  Lebende  Legende
oder höher.
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