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Magieart: Hexerei. Mutation Reichweite: 15 cm
Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Spielende

Wirkungsbereich: Ein Goblin Frequenz:|

Unter der Wirkung dieses Zaubers verdndert sich der Goblin
standig. Samtliche Effekte enden, sobald ein neuer Effekt
ausgewiirfelt wurde. Werfe einen W6 am Ende jeder Magiephase
und schaue nach, was die nachste Runde fiir den Goblin bereit halt:

I: Schwammformig. Die Knochen des Goblins weichen schnell auf.
Alle Eigenschaften werden auf | reduziert. Seine Macht- oder
Aspektwerte bleiben davon ausgenommen.

2-3: Gelehrsamkeit. Die Intelligenz des Goblins verzehnfacht sich,
ﬁ\elnauso wie seine Anpassungsfahigkeit. Er erhdlt +I auf DIS und
| aber - auf MUT.

4-5: Raubtier. Der Korper des Goblins platzt fast vor Kraft,
wiahrend er sich in eine Goblin-Kampfmaschine —mit
Raut?tglrsinstinkten verwandelt. Er erhdlt +2 auf STA und WID aber
-3au 3

6: Kronung. Der Goblin merkt, das sich sein Kérper verdndert und
er entdeckt neue Wege, um sich zu behaupten. Er erhilt, bis
erneut auf dieser Tabelle gewrfelt wird, einen Mutagenwurf / +1.
Hii er die Fahigkeit Mutagen bereits, dndert sich fur Goblin jedoch
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