Magieart: Heulmagie. Reichweite: 15 cm
Peinmagie

Schwierigkeit: 9 Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Ein Frequenz:|
gegnerischer Kimpfer

Vor der Beschwoérung dieses Zaubers entscheidet sich der Spieler
des Magiers, ob er einen, zwei oder drei Manasteine einsetzen
mochte (Manasteine zur Verbesserung der Beherrschung nicht
mitgezahlt).

Wenn der Zauber gelingt, wird_der WID des Ziels fiir den
nachsten Schadenswurf, den das Ziel erleidet, um die dreifache
Anzahl der verwendeten Manasteine verringert.
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