
WER DIE ZUKUNFT KENNT
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Magieart: Hermetik Reichweite: Keine

Schwierigkeit: 10 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Keine Frequenz: 1

Dieser  Zauber  muss  zu  Beginn  der  Bewegungsphase,  bevor  der
Kartenstapel der Armeekarten gebildet wird, gewirkt werden. Der
Gegner  kann  eine  Karte  weniger  als  gewöhnlich  in  Reserve
nehmen.
In  Rag'Narok  muss  dieser  Zauber  ebenfalls  zu  Beginn  der
Bewegungsphase  gewirkt  werden.  Die  Zahl  der
Befehlsverweigerungen des Gegners wird für den Rest der Runde
um 1 reduziert.
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