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Magieart: Hermetik Reichweite: Speziell

Schwierigkeit: 10 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 2

Nach der erfolgreich gewirkten Beschwörung erhält  der Zauberer
drei  Lichtsteine.  Die  Zauberkraft  dieser  Steine  ist  sehr  instabil,
weswegen  die  Manasteine  bis  zum  Ende  der  Runde  benutzt
werden sollten, sonst sind sie verloren.
Wenn der Magietest misslingt, explodieren die Manasteine in den
Händen des Magiers und dieser wird mit Stärke 3 verletzt.
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