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Magieart: Hermetik. Theurgie Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 8 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Figur

Frequenz: 3

Das  Ziel  führt  sofort  eine  Regenerationsprobe  /  6  aus.  Die  Probe
unterliegt  den  gleichen  Regeln  wie  die  dazugehörige  Fähigkeit.
Vor  der  Magieprobe  kann  der  Magier  die  Auswirkungen
verstärken,  indem  er  zwei  Lichtsteine  setzt.  Diese  Lichtsteine
können nicht zur Verbesserung des Zaubers genutzt werden. Der
Wert  der  Fähigkeit  Regeneration  bei  der  Probe  steigt  dann  auf  5
an.
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