
SCHANDMAL

2000
Magieart: Hermetik. Theurgie Reichweite: 30 cm

Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Spielende

Wirkungsbereich: Eine
gegnerische Figur

Frequenz: Unbegrenzt

Die  Zielfigur  kann  angegriffen  werden,  auch  wenn  sie  sich  außer
Sicht befindet. Die Beschwörung kann auch in einer der folgenden
Runden  von  einem  Magier  absorbiert  werden,  der  sich  in  15  cm
oder weniger in Entfernung vom Opfer befindet.
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