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Magieart: Exorzismus. Theurgie  Reichweite: 15cm
Schwierigkeit: Speziell Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Eine Frequenz: Unbegrenzt

gegnerische Figur

Die Schwierigkeit ist = hochster Wert der Macht oder DIS des
Ziels. Der Zauber hindert das Ziel an der Nutzung eines Artefaktes.
Der Zauberer, der diesen Spruch ausgesprochen hat, wihlt,
welches Artefakt als Ziel betroffen ist. Artefakt bedeutet fiir
diesen Zauber, dass es sich um einen Gegenstand handelt, der im
Spiel von einer Karte reprasentiert wird und der A.P. kostet. Steht
eine Figur unter dem Einfluss des Zaubers, ignoriere samtliche
Beschreibungen, die auf der Karte des betroffenen Artefakts
stehen, so als ob die Figur dieses Artefakte nicht besibe.

Hat das Artefakt einen Effekt, der von Runde zu Runde
aufrechterhalten werden kann, endet dieser augenblicklich. Mit
dem Ende der Runde endet auch der Zauber und das betroffene
Artefakt funktioniert wieder.
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