
LEBENSFUNKE
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Magieart: Erloesung. Theurgie Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: 10 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine
verbündete Figur

Frequenz: 3

Das  Ziel  des  Zaubers  muss  eine  Kritsche  Verletzung  haben.  Das
Ziel muss für den Rest der Runde alle seine Würfel in den Angriff
legen. Es erhält die Fähigkeit Zäh und ignoriert alle Abzüge, die es
aufgrund seiner Verletzung erleiden würde. 
Am Ende der Runde ist die Figur automatisch SOFORT TOT. 

Dieser  Zauber  hat  keine  Wirkung  auf  Konstrukte,  die  Lebenden
Toten und Besessene.

Dieser Zauber wurde von Xavier Martel erfunden.
Januar 2003 - Gewinner eines Wettbewerbes zu Theurgiezaubern.

Quelle: Buch der Theurgie
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