%

Magieart: Erloesung. Exorzismus  Reichweite: 10 cm

Schwierigkeit: Fret wahlbar Dauer: Speziell
Wirkungsbereich: Eine Frequenz: |
gegnerische Figur

Der Zauber muss zu Beginn der Bewegungsphase gewirkt werden.
Unter dem Einfluss dieses Zaubers wird das Ziel von kleinen roten
Flammen eingekreist. Sobald das Ziel bewegt wird, erhilt es eine
Verletzung mit der STA = gewdhlte Schwierigkeit des Zaubers.
Der Scheiterhaufen der Erlsung endet mit dem Verletzungswurf.
Wirf zu Beginn jeder Runde IW6: Bei einer natirlichen | endet der
Zauber ohne Folgen.

Eine Figur kann nur von einem Scheiterhaufen der Erlsung zur
Zeit betroffen sein.
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