
SÄULE DES LICHTS

4 646
Magieart: Elementar Reichweite: 25 cm

Schwierigkeit: 12 Dauer: Sofort

Wirkungsbereich: Speziell Frequenz: 

Die Abweichungsschablone muss auf eine Figur in der Zieleinheit
gelegt werden, zu der ein Mitglied des Zirkels eine Sichtlinie hat.
Ein  W6  wird  geworfen,  um  die  Abweichungsweite  (in  cm)  zu
bestimmen.  Alle  Modelle  (Freund  wie  Feind),  die  anschließend
unter  der  Schablone  liegen,  erhalten  einen  Verletzungswurf  mit
einer  STÄ  =  der  Anzahl  der  bei  Zirkelmitgliedern  in  Reserve
befindlichen  Lichtsteine  (maximal  10).  Gehört  das  Ziel  den
Verschlungenen Pfaden der Finsternis an, wir die Verletzung eine
Zeile tiefer abgelesen.
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