
BLIZZARD

3 535
Magieart: Elementar Reichweite: 30 cm

Schwierigkeit: 10 Dauer: Nis zum Ende der
folgenden Runde

Wirkungsbereich: Eine
feindliche Einheit

Frequenz: 

Gewaltige  Winde  umgeben  die  Zieleinheit  und  lenken  Projektile
ab,  bevor  sie  ihr  Ziel  erreichen.  Die  Schwierigkeit  aller  Schüsse
gegen die Zieleinheit wird um 2 erhöht.  Außerdem wird die STÄ
der Projektile um 1 erniedrigt. Dieses Ritual hat keine Auswirkung
auf  Projektile,  die  keinen  Trefferwurf  benötigen,  so  wie  z.B.
bestimmte magische Effekte.
Andere  befreundete  Einheiten  können  in  derselben  Runde  von
diesem  Ritual  betroffen  werden,  wenn  für  jede  weitere  Einheit
zusätzliche  5  neutrale  Manasteine  ausgegeben  werden.  Diese
Manasteine müssen zur gleichen Zeit ausgegeben werden wie die,
die  zur  Beschwörung  des  Rituals  verwendet  werden,  gleich  bei
Initiierung  des  Rituals.  Ein  einzelner  Beschwörungswurf  wird  für
alle betroffenen Einheiten abgelegt.
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