
KÜRASS DER ERDE

2000
Magieart: Druidenzauber.
Schamanismus

Reichweite: 15 cm

Schwierigkeit: 7 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Befreundeter
Kämpfer

Frequenz: 1

Das  Ziel  erhält  WID  +  2.  Nachdem  der  Zauber  erfolgreich
gesprochen  worden  ist,  darf  der  Magier  bis  zu  zwei  weitere
Manasteine der Erde opfern, um den Effekt aufzuwerten.
 +1 zusätzlicher Manastein der Erde: WID +3 (anstatt WID +2).
 +2 zusätzliche Manasteine der Erde: WID +5 (anstatt WID +2).
Die Wirkung dieses Zaubers kann den WID des Ziels niemals um
mehr als 5 erhöhen.
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