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Magieart: Chtonie : Reichweite: 15 cm
Schwierigkeit: 8 Dauer: Bis zum Rundenende
Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: 2

Dieser Zauber muss zu Beginn der Bewegungsphase gewirkt
werden. Die anvisierte Zielfigur bleibt in der Egrdg stecken und
muss einen Stérketest durchftihren mit der Schwierigkeit =
Widerstandswert des Opfers.

Versagt das Opfer, verliert die Figur einen Nahkampfwiirfel und
kann sich bis zum Ende der Runde nicht fortbewegen. Wenn die
Figur den Starketest besteht, gelingt es ihr sich aus der Erde zu
befreien. Sie erhélt aber trotzdem bis zum Ende der Runde einen
Malus von 2,5 cm auf die Bewegung. Eine Figur kann diese Effekte
nur einmal pro Runde erleiden.

Dieser Zauber hat keine Wirkung auf Figuren mit der Fahigkeit
Geist der Erde oder auf Elementarwesen der Erde.
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